Regulamin konkursu
»» AMBASADOR MARKI RYSTOR”

Gtéwnym celem konkursu jest przyblizanie sylwetek artystéw, ukazywanie ich dziet i populary-
zowanie nieograniczonej, nieokietznanej sztuki.

Konkurs Artystyczny, zwany dalej ,Konkursem”, organizowany w ramach programu ,Zostan
ambasadorem marki Rystor” jest adresowany do oséb obdarzonych wysokim stopniem kre-
atywnosci i wrazliwosci, ktére potrafig w nieszablonowy sposob korzysta¢ ze swojego talentu
oraz artykutéw kreslarskich / piSmiennych marki Rystor.

l. Warunki ogéine

1. Organizatorem Konkursu jest firma Rystor Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia
Spoétka Komandytowa. z siedzibg w Osielsku przy ulicy Stonecznej 21A, wpisang do Krajo-
wego Rejestru Sgdowego - rejestru przedsiebiorcéw, prowadzonego przez Sad Rejonowy w
Bydgoszczy Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS
0000598774, NIP 5542934836, REGON 363578114

zwana w dalszej czesci regulaminu ,Organizatorem”.

2. Uczestnikami Konkursu sg wytgcznie osoby fizyczne ( Uczestnik ), ktére zgtosity swojg
che¢ wziecia udziatlu w konkursie poprzez przestanie zgtoszenia oraz 4 (stownie: czterech)
wykonanych przez siebie prac. Jezeli uczestnikiem konkursu jest osoba matoletnia zgtoszenie
powinno by¢ dokonane przez rodzica lub opiekuna prawnego.

1. Warunki uczestnictwa w Konkursie

1. Warunkiem dopuszczenia do udziatu w Konkursie jest nadestanie, prawidtowo wypet-
nionego zgtoszenia konkursowego. Zgtoszenie stanowi zatgcznik do niniejszego Regu-
laminu.

2. Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne i bezptatne.

3. Konkurs bedzie organizowany w kilku edycjach.

4. Zgtoszenie winno zawiera¢ dane Uczestnika oraz 4 wybrane, autorskie konkursowe
prace graficzne o tematyce dowolnej, ktére moga, lecz nie muszg by¢ wykonane za
pomoca artykutéw biurowych i kreslarskich firmy Rystor. WAZNE: Z konkursu zostang
wykluczone prace wykonane technikg cyfrowg, za pomocg programow graficznych lub
podobnych narzedzi cyfrowych.

5. Prace konkursowe powinny by¢ wystane w formie wysokiej rozdzielczosci skanow
(min. 600 dpi).

6. Zgtoszenia mozna nadsyta¢ do dnia 15.10.2021 r. na adres ambasador@rystor.pl lub



mailto:ambasador@rystor.pl

poprzez formularz zgtoszeniowy na stronie
www.rystor.pl/ambasadorzy

7. Woystanie zgtoszenia jest rownoznaczne z akceptacjg przez Uczestnika postanowien
niniejszego regulaminu.

8. Zgtoszenie konkursowe jest rownoznaczne z oswiadczeniem Uczestnika, ze jego pra-
ce sg jego samodzielnym, indywidualnym wytworem, nie narusza on praw oséb trze-
cich, a w szczegodlnosci majgtkowych i osobistych praw autorskich oraz moze swobod-
nie dysponowac autorskimi prawami majgtkowymi do nadestanych prac.

9. Uczestnik konkursu wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych przez
Organizatora.

10. Prace nadestane wraz ze zgtoszeniem konkursowym przechodzg nieodpfatnie na wia-
snos$¢ Organizatora co jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na ich wykorzystanie
przez Organizatora na nastepujgcych polach eksploatacji druku, wersiji cyfrowej, publi-
kacji w internecie, rozpowszechniania w catosci lub we fragmentach, bez ograniczen
czasowych i terytorialnych.

11. Wybrane prace konkursowe zostang udostepnione i wyeksponowane (na state lub cza-
sowo) na stronie www.rystor.pl/CyfrowaWystawa oraz na oficjalnych profilach mediow
spotecznosciowych Organizatora.

12. Prace konkursowe nie podlegajg zwrotowi.

lll. Warunki wytonienia zwyciezcéw Konkursu

1. Zwyciezcow Konkursu wytoni Komisja Konkursowa, w sktad ktérej wchodzg przedsta-
wiciele Organizatora.

2. Komisja wytoni jednego lub wiecej zwyciezcow sposréd Uczestnikdw spetniajgcych
warunki uczestnictwa w Konkursie, w terminie do dnia 27.10.2021 r.

3. Zwyciezca zostanie powiadomiony o wygranej drogg mailowg w terminie 7 dni od dnia
wytonienia zwyciezcow Konkursu.

4. Whyniki konkursu zostang ogtoszone na oficjalnym profilu firmy Rystor na portalu spo-
tecznosciowym Facebook i/lub na stronie internetowej rystor.pl/ambasadorzy.

5. Prace nadestane w danej edycji konkursu, ktére nie zostaty nagrodzone, automatycz-
nie przechodzg do kolejnej edycji konkursu, na co Uczestnik wyraza zgode.


http://www.rystor.pl/ambasadorzy
http://www.rystor.pl/CyfrowaWystawa

IV. Nagrody przewidziane dla zwyciezcoéw Konkursu

1. Kazdy ze zwyciezcéw Konkursu otrzyma tytut Ambasadora Marki Rystor oraz mozli-
wos¢ zaprezentowania wiekszej ilosci prac na stronie www.rystor.pl/CyfrowaWystawa.

2. Z kazdym ze zwyciezcdw zostanie po ogtoszeniu wynikdw Konkursu podpisana umo-
wa przeniesienia praw autorskich. Wzér umowy stanowi zatgcznik do niniejszego Re-
gulaminu.

3. Prace konkursowe kazdego ze zwyciezcow lub ich fragmenty wraz z informacjg o auto-
rze mogg by¢ umieszczane na opakowaniach produktow firmy Rystor w celu promocji
artysty i jego tworczosci.

4. Kazdy z nagrodzonych Uczestnikdw konkursu otrzyma wynagrodzenie w wysokosci
1000 zt brutto oraz Komplet Przyboréw Ambasadora marki Rystor.

5. Prace zwyciezcOw zostang zaprezentowane publicznie na kanatach spotecznoscio-
wych organizatora oraz stronie WWW.

IV. Inne postanowienia regulaminu

1. Wszelkie spory wynikajgce z niniejszego regulaminu bedg rozstrzygane w sgdzie wita-
sciwym ze wzgledu na siedzibe Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu, jezeli nie wplynie to na pogor-
szenie warunkdéw uczestnictwa w Konkursie Uczestnikéw biorgcych juz udziat w Kon-
kursie. Jednoczesnie zobowigzuje sie do niezwtocznego poinformowania Uczestnikow
0 jego zmianie.

3. Wszystkie pytania dotyczgce Konkursu mozna kierowac na adres mailowy Organizato-
ra.

4. Prawo interpretacji Regulaminu przystuguje wytacznie Organizatorowi.

Zatgczniki :

1. Wzér zgtoszenia
2. Wzdbr umowy ze zwyciezcg konkursu.



